SMOLAR

Regulamin Konkursu
»MAMY TO!”

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1 Organizatorem Konkursu jest Smolar Agencja Promocyjno-Reklamowa Robert Wojkowski
z siedzibg w todzi, pod adresem: ul. Inzynierska 15, 93-569 t6dz, www.smolar.pl, dziatajaca na
zlecenie TVN S.A. z siedzibg w Warszawie, pod adresem: ul. Wiertnicza 166,
02-952 Warszawa.

1.2 Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej.

1.3 Czas trwania Konkursu obejmuje okres od dnia 29.03.2021 r. do dnia 25.04.2021 r.
(fj. czas przyjmowania Zgtoszen do Konkursu), przy czym czynnosci zwigzane z przyznawaniem i
odbiorem nagréd oraz rozpatrywaniem zgtoszonych reklamacji zakoncza sie najpdzniej do dnia
29.06.2021 r.

1.4 Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowg, zakladem wzajemnym, loterig promocyjng, gra, ktorej
wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (t.j. Dz.U. z 2020 r., poz. 2094 ze zm.).

1.5 Celem Konkursu jest wybdr Finalistéw i Laureatdow Konkursu na zasadach wskazanych w
Regulaminie oraz promowanie marki Player.pl.

1.6 W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy oraz wspétpracownicy Organizatora, TVN Media
Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, TVN S.A. z siedzibg w Warszawie oraz TVN Digital S.A. z siedzibg
w Warszawie. Zakaz dotyczy takze cztonkdéw rodzin ww. oséb. Przez ,cztonkdéw rodzin” rozumie sie
matzonka, zstepnych, wstepnych, pasierba, zigcia, synowg, rodzenstwo, ojczyma, macoche i tesciéw.

2. DEFINICJE
Uzyte w Regulaminie pojecia i definicje bedg miaty ponizej przedstawione znaczenie:
2.1 Konkurs — Konkurs organizowany pod nazwg ,,Mamy to!” opisany w Regulaminie.

2.2 Regulamin — niniejszy Regulamin, okreslajgcy zasady i warunki przebiegu Konkursu oraz prawa
i obowigzki Uczestnikdbw oraz Organizatora Konkursu. Regulamin Konkursu jest jawny
i powszechnie dostepny w czasie trwania Konkursu na Stronie internetowej konkursu pod adresem:
www.konkurs.player.pl, na stronie internetowej Organizatora pod adresem: www.smolar.pl/mamy-to, a
takze w biurze Organizatora.

2.3 Uczestnik — osoba, ktéra dokonata prawidtowego i skutecznego Zgtoszenia do Konkursu, oraz
ktéra spetnia wszystkie warunki okreslone w Regulaminie.

2.4 Zgtoszenie — zaakceptowanie przez Uczestnika postanowien Regulaminu, wypetnienie formularza
zgtoszeniowego oraz prawidtowe i skuteczne zgtoszenie pracy stanowigcej rozwigzanie Zadania
konkursowego. Do Konkursu Uczestnik moze zgtosi¢ sie poprzez Strone internetowg konkursu.
Szczegotowy opis przystgpienia do Konkursu zawarty jest w pkt 4. Regulaminu.

2.5 Strona internetowa konkursu — przygotowana dla potrzeb Konkursu strona internetowa
dostepna pod adresem: www.konkurs.player.pl.

2.6 Zadanie konkursowe — polega na wymysleniu i przestaniu przez Uczestnika swojego pomystu na
mem, tj. zdjecia opatrzonego wesolym, zartobliwym komentarzem ukazujgcego w humorystyczny
sposob Uczestnika lub czionkdw jego rodziny lub jego bliskich w zabawnej, z zycia wzietej sytuacji.
W kazdym etapie tygodniowym w | czesci Konkursu Organizator wyznaczyt inny temat Zadania
konkursowego (tj. temat memu), obowigzujgcy tylko w danym etapie tygodniowym Konkursu.
Rozwigzanie Zadania konkursowego musi sktadac sie fgcznie z:

Smolar | agencja promocyjno-reklamowa 1


http://www.smolar.pl/

SMOLAR

a) autorskiego zdjecia konkursowego wykonanego przez Uczestnika na zadany temat
(obowigzujgcy w danym etapie tygodniowym w | czeéci Konkursu). Zdjecie musi by¢ wykonane w
formacie .jpg lub .png, w rozmiarze nie wigkszym niz 3 MB,

b) autorskiego komentarza do zdjecia konkursowego wymyslonego przez Uczestnika. Komentarz
(odpowiedZz tekstowa) moze sktada¢ sie z maksymalnie 90 znakdéw pisarskich wigcznie ze
~Spacjami”. Dopuszcza sie uzycie matych i wielkich liter.

Kazde prawidlowe rozwigzanie Zadania konkursowego musi sktadaé sie ze wszystkich dwoch
elementéw wskazanych w pkt 2.6 lit. a) i b) Regulaminu.

Konkurs w | czesci zostat podzielony na 4 (stownie: cztery) etapy tygodniowe w sposob wskazany w
pkt 5.4 Regulaminu. W kazdym etapie tygodniowym Konkursu, Organizator wyznaczyt inny temat
Zadania konkursowego (tj. temat memu):

— w | etapie tygodniowym Konkursu temat Zadania Konkursowego (tj. temat memu) brzmi
nastepujgco: ,Male katastrofy” (Uczestnik przesyla mem - zdjecie wraz z komentarzem
ukazujgce np. codzienny chaos w domu i sposéb na jego okielznanie);

— w |l etapie tygodniowym Konkursu temat Zadania Konkursowego (tj. temat memu) brzmi
nastepujgco: ,Kuchenne rewolucje” (Uczestnik przesyta mem - zdjecie wraz z komentarzem
ukazujgce np. trudnosci i problemy w przygotowaniu positkdw, batagan po jego przyrzadzeniu);

— w Il etapie tygodniowym Konkursu temat Zadania Konkursowego (tj. temat memu) brzmi
nastepujgco: ,Brudna robota” (Uczestnik przesyta mem - zdjecie wraz z komentarzem ukazujgce
np. radosng, czesto ,brudng” zabawe oraz perspektywe sprzatania po skohczonej zabawie);

— w IV etapie tygodniowym Konkursu temat Zadania Konkursowego (tj. temat memu) brzmi
nastepujgco: ,Prawie relaks” (Uczestnik przesyta mem - zdjecie wraz z komentarzem ukazujgce
np. chwile, ktére mogtyby by¢ czasem relaksu i odpoczynku, a sg czasem obowigzkéw
domowych).

Komisja konkursowa oceniajac rozwigzanie Zadania konkursowego wezmie pod uwage przede
wszystkim nastepujace kryteria:

—  kreatywnos¢;

—  humor;

oryginalnosg¢;

jakos¢ wykonania;

zgodnos¢ pracy z postanowieniami Regulaminu.

Rozwigzanie Zadania konkursowego musi spetnia¢ odpowiednio nastepujgce warunki:

—  praca musi by¢ wykonana na zadany temat;

—  praca musi dotyczy¢ Uczestnika lub jego rodziny/bliskich, na zdjeciu konkursowym muszg by¢
uwidocznione osoby (tj. Uczestnik lub jego rodzina/bliscy), na zdjeciu konkursowym moze
znajdowa¢ sie  wizerunek Uczestnika Ilub  wizerunek czionkéw jego rodziny,
os6éb bliskich, ktérzy wyrazili zgode na wykorzystanie, rozpowszechnienie ich wizerunku
(a w przypadku, gdy osoby te nie posiadajg petnej zdolnosci do czynnosci prawnych — zgode
wyrazili ich rodzice/ przedstawiciele ustawowi) w zakresie wskazanym w regulaminie;

—  Uczestnik musi by¢é autorem pracy i musi dysponowaé autorskimi prawami majgtkowymi do
zgtaszanego rozwigzania Zadania konkursowego.

Do Konkursu nie sg przyjmowane zdjecia, na ktérych nie ma uwidocznionych osob, tj. Uczestnika/jego
rodziny/bliskich (nie sg przyjmowane zdjecia przedstawiajgce np. same pomieszczenia, przedmioty).

Rozwigzanie Zadania konkursowego nie moze zawierac¢ tresci sprzecznych z Regulaminem, prawem,

dobrymi obyczajami, a w szczegdlnosci nie moze:

— zawiera¢ tresci o charakterze niemoralnym, nieetycznym, obrazliwym, oszczerczym,
ksenofobicznym, zniestawiajgcym, pornograficznym, natury politycznej;

— wzywac do dyskryminacji czy nienawisci wobec osoby, czy os6b ze wzgledu na ich pochodzenie,
tozsamos¢ etniczng, narodowosé, rase, wyznanie, orientacje seksualng, czy poglady polityczne;

—  stanowi¢ grozby wobec osoby czy grupy osob;

— wzywac¢ do popetnienia wykroczenia, przestepstwa czy aktu terroryzmu, ani tez propagowaé
zbrodni wojennych, czy zbrodni wobec ludzkosci;

—  zachecac do popetnienia samobodjstwa;
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—  promowacé towardw uzyskanych nielegalnie czy z naruszeniem jakichkolwiek przepisow;

— naruszac jakichkolwiek praw do znakdéw towarowych czy chronionych symboli, praw autorskich,
czy praw osobistych ani zawiera¢ zadnych marek, z wylgczeniem marki Player.pl, wizerunku/éw
lub nazwisk oséb znanych publicznie, ani innych tresci chronionych prawami wifasnosci
intelektualneyj;

— zawiera¢ wizerunku/ow osoby/osdb, kitére nie wyrazily zgody na wykorzystanie,
rozpowszechnianie ich wizerunku na zdjeciu konkursowym (a w przypadku, gdy osoby te nie
posiadajg petnej zdolnosci do czynnosci prawnych — zgody nie wyrazili ich rodzice/
przedstawiciele ustawowi);

—  promowacé jakichkolwiek produktow lub ustug (za wyjatkiem marki Player.pl);

—  propagowac piractwa fonograficznego, komputerowego i in.;

— upowszechniaé wiruséw i technik tamania danych;

oraz wszelkich innych, podobnych w tresci i dziataniu materiatéw.

Uczestnik, zgtaszajgc do Konkursu rozwigzanie Zadania konkursowego wyraza tym samym zgode na
postanowienia Regulaminu, w szczegdlnosci opisane w pkt 3.3 oraz pkt 3.4 Regulaminu.

2.7 Finalista - Uczestnik, ktérego rozwigzanie Zadania konkursowego, zgodnie
Z postanowieniami Regulaminu, zostatlo nagrodzone w danym etapie tygodniowym w | czesci
Konkursu przez Komisje konkursowg jedng z nagréd tygodniowych. Uczestnicy ci awansujg do |
czesci Konkursu, tj. Wielkiego Finatu. W kazdym etapie tygodniowym w | czesci Konkursu —
wytonionych zostanie 5 Finalistéw, tacznie w | czesci Konkursu wytonionych zostanie 20 Finalistéw.

2.8 Laureat — Finalista, ktérego rozwigzanie Zadania konkursowego, zgodnie z postanowieniami
Regulaminu, zostato nagrodzone w Il czes$ci Konkursu, tji. w Wielkim Finale, w publicznym,
ogoélnodostepnym gtosowaniu jedng z nagrdod gtownych. W Konkursie wytonionych zostanie tgcznie
3 Laureatéw nagrod gtéwnych.

2.9 Komisja konkursowa — zespoét osob powotanych przez Organizatora do nadzoru i organizacji
Konkursu zgodnie z postanowieniami niniejszego Regulaminu. W skfad Komisji konkursowej wchodzag
osoby wyznaczone przez Organizatora, w tym przedstawiciele TVN. Do zadan Komisji konkursowe;j
nalezy w szczegolnosci czuwanie nad prawidtowym przebiegiem Konkursu, wytanianie Finalistow oraz
rozpatrywanie ewentualnych reklamaciji.

2.10 Internauta - kazda osoba, ktéra jest zainteresowana Konkursem i ktéra chce oddac gtos
w Il czesci Konkursu, tj. chce wzig¢ udziat w gtosowaniu na Laureatéw nagréd gtéwnych.
Internauta musi posiada¢ dostep do internetu oraz telefon komérkowy z numerem, ktéry jest aktywny
w jednej z sieci GSM operatoréw telefonii komérkowej w Polsce. Internauta musi znajdowaé
sie w zasiegu sieci GSM polskich operatoréw komérkowych.

2.11 TVN — TVN S.A. z siedzibg w Warszawie, pod adresem: ul. Wiertnicza 166, 02-952 Warszawa,
zleceniodawca Konkursu.

2.12 TVN S.A. — nadawca programow z grupy TVN z siedzibg w Warszawie, przy ul. Wiertniczej 166,
02-952 Warszawa.

3. WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE

3.1 Z zastrzezeniem pkt 3.7 Regulaminu, Uczestnikiem Konkursu musi by¢é osoba fizyczna, ktéra
w dniu Zgtoszenia do Konkursu spetnia tgcznie nastepujgce warunki:

a) posiada miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej;

b) zapoznata sie z trescig Regulaminu i zaakceptowata jego postanowienia;

¢) ma ukonczone 18 lat;

d) posiada petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych.

3.2 Zgtoszenie do Konkursu musi by¢ dokonane w sposob wskazany w Regulaminie. Niespetnienie
ktéregokolwiek z warunkéw Zgtoszenia spowoduje jego niewaznosg.

3.3 Uczestnik poprzez dokonanie Zgtoszenia do Konkursu oswiadcza, ze:
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a) jest autorem wszelkich utworéw w rozumieniu ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych,
jakie zgtasza w rozwigzaniu Zadania konkursowego i dysponuje prawami autorskimi i prawami
pokrewnymi do utworéw zgtaszanych w rozwigzaniu Zadania konkursowego;

b) wyraza zgode na rozpowszechnianie pracy stanowigcej rozwigzanie Zadania konkursowego,
w tym takze wizerunku/éw znajdujgcegolych sie na zdjeciu konkursowym — poprzez
upublicznienie wyzej wymienionych na Stronie internetowej konkursu pod adresem
www.konkurs.player.pl w czasie trwania Konkursu, najdalej do dnia 30.06.2021 r.
W przypadku nagrodzenia rozwigzania Zadania konkursowego dodatkowo na rozpowszechnienie
ww. na: stronach internetowych oraz social mediach zarzadzanych i administrowanych przez
spotki z grupy TVN S.A., a takze na antenach programéw nadawanych przez podmioty z grupy
TVN S.A,, kanatéw tematycznych TVN Grupa Discovery, najdalej do dnia 30.06.2021 r. Powyzsze
w celach niezbednych dla prawidtowej realizacji zatozen i celéw Konkursu, przez Organizatora,
TVN Media Sp. z o0.0.,, TVN S.A, w zakresie niezbednym do ich publikacji lub innego
rozpowszechniania oraz dokonywania ich opracowania w stopniu, jaki Organizator lub TVN Media
Sp. z 0.0. lub TVN S.A., uznajg za stosowny i wskazany dla prawidtowej realizacji zatozen i celéow
Konkursu, ze szczegdélnym uwzglednieniem konieczno$ci dostosowania pracy konkursowej do
wymogow, jakie muszg zostac spetnione przy jej publikacji;

c) jezeli na zdjeciu konkursowym stanowigcym rozwigzanie zadania konkursowego znajduje sie
wizerunek osoby/osob trzecich (cztonkéw rodziny/bliskich Uczestnika) uzyskat on wczesniej zgode
od tych oso6b (a w przypadku, gdy osoby te nie posiadajg petnej zdolnosci do czynnosci prawnych
— uzyskat zgode ich rodzicow/ przedstawicieli ustawowych) na wykorzystanie przez Organizatora
prawa do wizerunku tej osoby / tych oséb, w celach zwigzanych z Konkursem zgodnie z zasadami
opisanymi w Regulaminie Konkursu (w tym w pkt 3.3 b) Regulaminu). Oswiadcza, ze ww. osoby
trzecie lub ich rodzice/przedstawiciele ustawowi zapoznali sie z niniejszym Regulaminem;

d) upowaznia Organizatora do wykonywania autorskich praw osobistych w imieniu Uczestnika,
w szczegolno$ci decydowania o sposobie oznaczenia (i podpisywania) nadestanej przez
Uczestnika pracy stanowigcej rozwigzanie Zadania konkursowego podanymi przez Uczestnika
danymi lub o pominieciu takiego oznaczenia. Jednoczesnie Uczestnik zobowigzuje sie, ze nie
bedzie wykonywal ww. praw wobec Organizatora oraz innych podmiotéw uprawnionych do
korzystania z pracy stanowigcej rozwigzanie Zadania konkursowego, w tym w szczegolnosci TVN;

e) powstate w zwigzku z Konkursem utwory nie naruszajg w zaden sposoéb przepisow
obowigzujgcego prawa ani jakichkolwiek praw lub débr osobistych oséb trzecich i ze jego
autorskie prawa majgtkowe do tych utworéw nie sg w jakimkolwiek zakresie ograniczone lub
obcigzone;

f) wyraza zgode na nieodptatne uczestnictwo w Konkursie w zakresie okreslonym w Regulaminie
oraz na nieodpfatne uczestnictwo w dziataniach promocyjnych odnoszgcych sie do marki
Player.pl;

g) ponosi petng odpowiedzialnosé prawng wobec Organizatora oraz TVN Media Sp. z 0.0., TVN S.A.
za niezgodnos¢ z prawdg oswiadczen okreslonych powyzej i zwalnia Organizatora, TVN Media
Sp. z 0.0. oraz TVN S.A. od jakiejkolwiek odpowiedzialnoSci w zakresie objetym ww.
oswiadczeniami, w szczegolnosci w przypadku wystgpienia oséb trzecich z roszczeniami
wynikajgcymi z naruszenia przystugujgcych im praw.

3.4 Kazdy Finalista oraz Laureat nagrody z chwilg jej otrzymania przenosi bez dodatkowego

wynagrodzenia na Organizatora wszelkie majatkowe prawa autorskie do rozwigzania Zadania

konkursowego (z pkt 2.6 Regulaminu) na podstawie art. 921 § 3 Kodeksu Cywilnego, bez ograniczen

czasowych i terytorialnych, z prawem ich dalszego przeniesienia na inne podmioty, na wszystkich

znanych polach eksploatacji, w tym w szczegdlno$ci:

a) utrwalanie jakgkolwiek technikg (w jakimkolwiek systemie, formacie i na jakimkolwiek nosniku), w tym
m.in. drukiem, na kliszy fotograficznej, na tasmie magnetycznej, cyfrowo,

b) zwielokrotnianie jakgkolwiek technikg (w jakimkolwiek systemie, formacie i na jakimkolwiek nosniku),
w tym, m.in. drukiem, na kliszy fotograficznej, na tasmie magnetycznej, cyfrowo,

¢) wprowadzanie do obrotu,

d) wprowadzanie do pamieci komputera, do sieci komputerowej i/lub multimedialnej, do baz danych,

e) publiczne udostepnianie wizji i/lub fonii w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ dostep do utwordow
i przedmiotéw praw pokrewnych w miejscu i w czasie przez siebie wybranym (m.in. udostepnianie
w Internecie, np. w ramach dowolnych stron internetowych oraz jakichkolwiek serwiséw odptatnych
lub nieodptatnych, w tym z towarzyszeniem reklam, w szczegdlnosci video on demand, catch-up,
pay-per-view, dostepnych, m.in. w technice downloading, streaming, IPTV, ADSL, DSL, DTH,
Network PVR/Cloud PVR, connected TV, DVR, Instant Restart, Backward EPG, cyfrowe telewizje
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kablowe, platformy cyfrowe oraz jakiejkolwiek innej), a takze w ramach dowolnych ustug
telekomunikacyjnych z zastosowaniem jakichkolwiek systeméw i urzadzenn (m.in. telefonow
stacjonarnych iflub komodrkowych, komputeréw stacjonarnych i/lub przenosnych, monitoréw,
odbiornikéw telewizyjnych, a takze przekazow z wykorzystaniem wszelkich dostepnych technologii,
np. GSM, UMTS, itp. za pomocg telekomunikacyjnych sieci przesytu danych),

f) publiczne wykonanie,

g) publiczne odtwarzanie wizji i/lub fonii (m.in. za pomocg dowolnych urzadzehn analogowych i/lub
cyfrowych posiadajgcych w szczegdlnosci funkcje przechowywania i odczytywania plikéw audio
i/lub video np. komputeréw, odbiornikow radiowych lub telewizyjnych, projektoréw, telefonéw
stacjonarnych lub komérkowych, smartfonéw, tabletéw, odtwarzaczy MP3, itp.),

h) wystawianie,

i) wyswietlanie,

j) uzyczanie i/lub najem,

k) nadawanie analogowe oraz cyfrowe wizji i/lub fonii (kodowane lub niekodowane, odptatne lub
nieodpfatne, w jakimkolwiek systemie, formacie lub technologii) przewodowe oraz bezprzewodowe
przez stacje naziemng, m.in. za posrednictwem platform cyfrowych, sieci kablowych, potaczen
telekomunikacyjnych, telewizji mobilnej, IPTV, DSL, ADSL, jakichkolwiek sieci komputerowych (w tym
Internetu), itp.,

I) nadawanie analogowe oraz cyfrowe wizji i/lub fonii (kodowane Iub niekodowane, odptatne lub
nieodptatne, w jakimkolwiek systemie, formacie lub technologii) za posrednictwem satelity, m.in. przy
wykorzystaniu platform cyfrowych, sieci kablowych, potgczen telekomunikacyjnych, telewizji mobilnej,
IPTV, DSL, ADSL, jakichkolwiek sieci komputerowych (w tym Internetu), itp.,

m) reemitowanie analogowe oraz cyfrowe wizji iflub fonii (kodowane lub niekodowane, odptatne lub
nieodpfatne, w jakimkolwiek systemie, formacie lub technologii), m.in. za posrednictwem platform
cyfrowych, sieci kablowych, potaczen telekomunikacyjnych, telewizji mobilnej, IPTV, DSL, ADSL,
DVR, PVR, Instant Restart, Backward EPG, jakichkolwiek sieci komputerowych (w tym Internetu), itp.

3.5 Uczestnicy, przystepujgc do Konkursu, potwierdzajg, iz spetniajg wszystkie warunki,

ktére uprawniajg ich do udzialu w Konkursie. Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji czy

Uczestnicy spetniajg warunki okreslone w Regulaminie. Niespetnienie warunkéw wynikajgcych

Zz Regulaminu moze spowodowaé wykluczenie danego Uczestnika z Konkursu z jednoczesnym

wygasnieciem prawa do nagréd w Konkursie. W szczegdlnosci przyczyng wykluczenia Zgtoszenia

z Konkursu moze by¢:

— naruszenie jakichkolwiek praw i/lub débr osobistych oséb trzecich zwigzanych trescig Zgtoszenia
przestanego przez Uczestnika;

— zawarcie przez Uczestnika w rozwigzaniu Zadania konkursowego tresci sprzecznych z prawem
lub dobrymi obyczajami, w tym wymienionych w pkt 2.6 Regulaminu.

3.6 Organizator o$wiadcza, ze prawidlowo zgtoszone przez Uczestnikdw rozwigzania Zadan
konkursowych bedg publikowane na Stronie internetowej konkursu pod adresem
www.konkurs.player.pl. Na ww. stronie internetowej publikowane bedg takze wyniki Konkursu, tj. beda
publikowane wytonione zwycieskie rozwigzania Zadania Konkursowego (z | i Il czesci Konkursu).
Uczestnikom, Finalistom i Laureatom nie przystuguje wynagrodzenie za ww. publikacje wynikow.

3.7 Organizator o$wiadcza, ze dowolnie wybrane zwycieskie rozwigzania Zadania konkursowego
wraz z imionami Finalistéw i Laureatdow mogg by¢ takze publikowane na antenach programoéw
nadawanych przez podmioty z grupy, TVN S.A, kanatéw tematycznych TVN Grupa Discovery, na:
stronach internetowych oraz social mediach zarzgdzanych i administrowanych przez TVN Media Sp. z
0.0., TVN S.A. Finalistom i Laureatom nie przystuguje wynagrodzenie za ww. publikacje.

3.8 Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne i nieodpfatne.
3.9 W przypadku wykrycia dziatan Uczestnika niezgodnych z Regulaminem, préby wplywania na
przyznanie nagréd w sposéb niedozwolony, taki Uczestnik bedzie pominiety w procesie wytaniania

Finalistéw i Laureatéw nagréd. Uczestnicy wykluczeni mogg nie by¢ informowani o takich decyzjach.

3.10 Uczestnicy, przystepujgc do Konkursu, potwierdzajg, iz spetniajg wszystkie warunki, ktére
uprawniajg ich do udziatu w Konkursie.

4. ZGLOSZENIE DO KONKURSU
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4.1 W celu wziecia udziatu w Konkursie Uczestnik musi:

a) zapozna¢ sie z postanowieniami Regulaminu;

b) wykona¢ Zadanie konkursowe opisane w pkt 2.6 Regulaminu;

c) zgtosi¢ swoj udziat w Konkursie poprzez Strone internetowg konkursu zgodnie z postanowieniami
Regulaminu.

4.2 Uczestnik moze zgtosic¢ do | czesci Konkursu dowolng liczbe rozwigzan Zadania konkursowego.

4.3 Te same rozwigzania Zadan konkursowych mogg by¢ zgtoszone tylko jeden raz do | czesci
Konkursu. Kazde kolejne takie same zdjecia konkursowe lub odpowiedzi tekstowe bedg traktowane
jako duplikat i nie bedg brane pod uwage przy rozstrzyganiu | czesci Konkursu (Zgtoszeniem
konkursowym bedzie pierwsze prawidtowe Zgtoszenie).

4.4 Kazdy Uczestnik, ktéry chce sie zgtosi¢ do Konkursu, musi prawidiowo rozwigza¢ Zadanie
konkursowe z pkt 2.6 Regulaminu, a nastepnie musi wej$¢ na Strone internetowa konkursu i:

a) podac w formularzu zgtoszeniowym nastepujgce dane Uczestnika:
— adres e-mail Uczestnika,
— nrtelefonu Uczestnika,

b) zaznaczy¢ oswiadczenia Uczestnika o nastepujgcej tresci:

0 ,O8wiadczam, ze zapoznatem/-am sie z Regulaminem Konkursu ,Mamy to!” wraz z zawartg w nim
klauzulg informacyjng dotyczgcg przetwarzania danych osobowych i akceptuje jego wszystkie
postanowienia.”.

0 ,Os$wiadczam, ze jestem osobg petnoletnig i posiadam petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych.”.

0 ,O8wiadczam, Ze jestem jedynym autorem wszelkich utworéw w rozumieniu ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych, jakie zostaly przeze mnie nadestane w zwigzku z rozwigzaniem
Zadania konkursowego w Konkursie ,Mamy to!”. Moje autorskie prawa majgtkowe do ww.
utworéw nie sg w jakimkolwiek zakresie ograniczone Ilub obcigzone. PowyZzsze utwory nie
naruszajg w zaden sposob przepiséw obowigzujgcego prawa ani jakichkolwiek praw lub débr
osobistych osob trzecich, w tym nie naruszajg praw do znakéw towarowych czy chronionych
symboli.”.

0 ,Oswiadczam, ze:

— wyrazam zgode na rozpowszechnianie mojego rozwigzania Zadania konkursowego, w tym
mojego wizerunku utrwalonego w nadesftanym przeze mnie rozwigzaniu Zadania
konkursowego w Konkursie ,Mamy to!”,

— uzyskatam/-em zgode od osoby trzecigj/oséb trzecich, a w przypadku, gdy osoby te nie
posiadajg petnej zdolnosci do czynnos$ci prawnych — uzyskatem zgode ich rodzicow/
przedstawicieli ustawowych na rozpowszechnienie ich wizerunkbw w nadestanym przeze
mnie rozwigzaniu Zadania konkursowego w Konkursie ,Mamy to!”

powyzsze w celach zwigzanych z niniejszym Konkursem zgodnie z zasadami opisanymi w

Regulaminie Konkursu, w tym w pkt 3.3 b) Regulaminu”.

c) zatgczy¢ prace stanowigcg rozwigzanie Zadania konkursowego, tj. zdjecie konkursowe wraz z
odpowiedzig tekstowg, zgodnie z pkt 2.6 Regulaminu.

4.5 Po przestaniu Zgtoszenia, Uczestnik zostaje zarejestrowany w bazie zgtoszen do Konkursu i
otrzymuje komunikat o nastepujgcej tresci: ,Dziekujemy! Twoje zgtoszenie zostato przyjete! Po
pozytywnej weryfikacji pojawi sie w galerii zgfoszen!” Komunikat ten zostanie dodatkowo przestany na
wskazany przez Uczestnika w formularzu zgtoszeniowym adres e-mail. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za umieszczenie przez system teleinformatyczny czy program pocztowy, z ktérego
korzysta Uczestnik, powyzszej informacji e-mail od Organizatora, w kategorii ,wiadomosci- smieci” /
.Spam” w skrzynce odbiorczej Uczestnika. Kazdy Uczestnik Konkursu zobowigzany jest do
regularnego sprawdzania czy wiadomos¢ e-mail od Organizatora Konkursu nie trafita do skrzynki
mailowej Uczestnika zawierajgcej wiadomosci zakwalifikowane jako ,wiadomosci $mieci” / ,spam”.

4.6 Potwierdzeniem przyjecia prawidtowego Zgtoszenia, tj. Zgtoszenia pozytywnie zweryfikowanego
przez Organizatora pod wzgledem zgodnosci z postanowieniami Regulaminu, jest pojawienie sie
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rozwigzania Zadania konkursowego w galerii na Stronie internetowej konkursu zgodnie z pkt 5.1
Regulaminu.

4.7 Warunkiem koniecznym do Zgtoszenia sie do Konkursu jest posiadanie urzgdzenia
umozliwiajgcego dostep do internetu wyposazonego w aktualng przegladarke internetowg, np.
Microsoft Edge, Chrome, Firefox, Opera lub Safari. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
dziatanie systemoéw teleinformatycznych lub urzgadzen od Organizatora niezaleznych, np. za
indywidualng konfiguracje czy legalno$s¢ oprogramowania lub sprzetu, z ktérego korzystajg
Uczestnicy.

5. ZASADY KONKURSU

5.1 Wszystkie rozwigzania Zadania konkursowego spetniajagce wymogi okreslone Regulaminem
zostang umieszczone — w ciggu 48 godzin od przyjecia Zgloszenia — w galerii na Stronie internetowej
konkursu po dokonaniu przez Organizatora weryfikacji Zgtoszenia w zakresie zgodnosci rozwigzania
Zadania konkursowego z postanowieniami Regulaminu.

5.2 Konkurs jest podzielony na nastepujgce dwie czesci:

a) | czes¢ Konkursu, ktéra zostata podzielona na cztery etapy tygodniowe Konkursu.
W kazdym etapie tygodniowym w | czesci Konkursu sposréd wszystkich prac prawidtowo
zgtoszonych do Konkursu, Komisja konkursowa wyloni w kazdym etapie tygodniowym
5 (stownie: pieciu) Finalistow, ktérym przystuguje prawo do nagrody tygodniowej i ktérzy awansujg
do Il czesci Konkursu, tj. Wielkiego Finatu, i ubiegajg sie o jedng z nagrod gtéwnych;

b) Il czes¢ Konkursu, tj. Wielki Finat, w ktorej sposréd prac 20 (stownie: dwudziestu) Finalistow
zostang wytonieni w publicznym, ogdlnodostepnym gltosowaniu Laureaci nagréd gtdéwnych
(ti. 1 Laureat nagrody gtownej I-go stopnia, 1 Laureat nagrody gtéwnej ll-go stopnia, 1 Laureat
nagrody gtéwne;j llI-go stopnia).

PIERWSZA CZESC KONKURSU - WYLONIENIE FINALISTOW

5.3 Konkurs w | czeéci jest podzielony na 4 (stownie: cztery) odrebne etapy tygodniowe.
Zgtoszenie konkursowe jest wazne tylko w tym etapie tygodniowym Konkursu, w ktérym wptyneto.
W celu ponownego wziecia udziatu w Konkursie, wymagane jest od Uczestnika kolejne (nowe)
spetnienie warunkéw udzialu w Konkursie (w tym wypetnienie formularza zgtoszeniowego oraz
zamieszczenie kolejnego rozwigzania Zadania konkursowego, zgodnie z pkt 2.6 Regulaminu).

5.4 Etapy tygodniowe Konkursu odpowiadajg nastepujgcym okresom:

a) | etap tygodniowy odbywa sie od godz. 06:00:00 dnia 29.03.2021 r. do godz. 23:59:59 dnia
04.04.2021 r. Wybor Finalistow za | etap tygodniowy i publikacja wynikow odbeda sie w dniu
6.04.2021r.;

b) Il etap tygodniowy odbywa sie od godz. 00:00:00 dnia 05.04.2021 r. do godz. 23:59:59 dnia
11.04.2021 r. Wybor Finalistow za Il etap tygodniowy i publikacja wynikéw odbedg sie w dniu
13.04.2021r.;

c) Il etap tygodniowy odbywa sie od godz. 00:00:00 dnia 12.04.2021 r. do godz. 23:59:59 dnia
18.04.2021 r. Wybér Finalistow za Il etap tygodniowy i publikacja wynikéw odbeda sie w dniu
20.04.2021 r.;

d) IV etap tygodniowy odbywa sie od godz. 00:00:00 dnia 19.04.2021 r. do godz. 23:59:59 dnia
25.04.2021 r. Wybér Finalistéw za IV etap tygodniowy i publikacja wynikow odbedg sie w dniu
26.04.2021 r. (przed godz. 15:00).

5.5 W celu wytonienia Finalistdw, Komisja konkursowe oceni wedtug kryteriéw wskazanych w pkt 2.6

Regulaminu, wszystkie prawidtowo nadestane do | czesci Konkursu Zgtoszenia w danym etapie

tygodniowym i wybierze, uwzgledniajgc postanowienia niniejszego Regulaminu, w kazdym etapie

tygodniowym:

— 5 (stownie: pieciu) autoréw najlepszych rozwigzah Zadania konkursowego, ktérzy zostang
Finalistami oraz jednoczesnie Laureatami nagrod tygodniowych w Konkursie. W czasie trwania |
czesci Konkursu wytonionych zostanie tgcznie 20 (stownie: dwudziestu) Finalistéw Konkursu,
(Laureatéw nagréd tygodniowych w Konkursie).
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5.6 Wyniki | czesci Konkursu bedg publikowane na Stronie internetowej konkursu pod adresem
www.konkurs.player.pl. Zwycieskie prace z | czesci Konkursu, tj. prace Finalistow, publikowane beda
w galerii Finalistbw na ww. Stronie.

DRUGA CZESC KONKURSU, TJ. WIELKI FINAL — WYLONIENIE LAUREATOW NAGROD
GLOWNYCH

5.7 Czes¢ 1l Konkursu, tj. Wielki Final, trwa od godz. 15.00:00 dnia 26.04.2021 r. do godz. 15.00:00
dnia 30.04.2021 r. W ww. okresie prace wszystkich Finalistbw umieszczone zostang w specjalnej
finatowej galerii prac na Stronie internetowej konkursu pod adresem www.konkurs.player.pl.

5.8 Wyianianie Laureatéw w Konkursie (Laureatéw nagrod gtéwnych) polega¢ bedzie na poddaniu
prac wszystkich Finalistéw pod publiczne, ogélnodostepne gtosowanie Internautéw wskazanych w pkt
2.10 Regulaminu.

5.9 Gflosowanie Internautéw (wskazanych w pkt 2.10 Regulaminu) odbywa sie za pomocg Strony
internetowej Konkursu pod adresem www.konkurs.player.pl oraz przy uzyciu telefonu komérkowego z
numerem, ktéry jest aktywny w jednej z sieci GSM operatoréw telefonii komoérkowej w Polsce, z
zastrzezeniem postanowien przewidzianych w pkt 5.10, pkt 5.11 Regulaminu. Czynno$¢ gtosowania
odbywa sie poprzez klikniecie przycisku ,GLOSUJE” pod wybranym rozwigzaniem Zadania
konkursowego i poprzez wpisanie swojego numeru telefonu komoérkowego, na ktéry zostanie wystany
- na koszt Organizatora — SMS z unikatowym kodem, ktéry nalezy niezwlocznie wpisaé na Stronie
internetowej Konkursu celem dokonczenia procedury oddawania gtosu.

5.10 Kazdy Internauta przy uzyciu swojego numeru telefonu komérkowego, moze oddac¢ jeden gtos na
24 godziny w okresie trwania Il czesci Konkursu, z zastrzezeniem postanowien przewidzianych w pkt
5.11 Regulaminu. Przy uzyciu tego samego numeru telefonu komérkowego w ciggu 24 godzin moze
zostac oddany tylko jeden gtos, z zastrzezeniem postanowien przewidzianych w pkt 5.11 Regulaminu.
Po trzeciej nieudanej prébie oddania gtosu przy wykorzystaniu tego samego numeru telefonu, tj. po
trzykrotnym otrzymaniu SMS-a z kodem, ale niewpisaniu zadnego z kodéw na Strone internetowag
konkursu i tym samym niedokonczeniu procedury oddawania gtosu, mozliwos¢ zagtosowania przy
wykorzystaniu tego numeru telefonu zostanie zablokowana na 24 godziny od chwili podjecia ostatniej
préby zagtosowania. Nie ma mozliwosci zamiany albo anulowania oddanego gtosu.

5.11 Maksymalna fgczna liczba gtoséw do oddania przez Internautébw podczas gtosowania
(tj. od godz. 15.00:00 dnia 26.04.2021 r. do godz. 15.00:00 dnia 30.04.2021 r.) jest ograniczona
i wynosi 20.000 gtosow (stownie: dwadziescia tysiecy). Mozliwo$¢ gtosowania zostanie zablokowana z
chwilg wyczerpania ww. puli gtoséw lub w dniu 30.04.2021 r. o godz. 15:00:00, w zaleznosci od tego,
ktére ze zdarzen nastgpi jako pierwsze. O zakonczeniu gtosowania Organizator poinformuje na
Stronie internetowej konkursu.

5.12 Warunkiem koniecznym do gtosowania przez Internaute jest posiadanie telefonu komérkowego z
numerem, ktéry jest aktywny w jednej z sieci GSM operatoréw telefonii komérkowej w Polsce oraz
posiadanie urzadzenia umozliwiajgcego dostep do Internetu wyposazonego w aktualng przegladarke
internetowg np. Chrome, Opera, Firefox, Internet Explorer lub Safari. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za dziatanie systeméw teleinformatycznych i/lub urzgdzen od Organizatora
niezaleznych np. za indywidualng konfiguracje czy legalnos¢ oprogramowania lub sprzetu, z ktérego
korzysta Internauta. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci z powodu niemoznosci przestania
unikatowego kodu, koniecznego do gtosowania, z powodu podania przez Internaute btednego numeru
telefonu lub w sytuacji, kiedy telefon Internauty jest wytgczony.

5.13 Z zastrzezeniem postanowienia z pkt 5.14 Regulaminu, trzech Finalistéw, ktérych Rozwigzania
zadan konkursowych zdobedg najwiecej gloséw w publicznym, ogdlnodostepnym gtosowaniu w |
czesci Konkursu, tj. w Wielkim finale, zostanie Laureatami nagréd gtéwnych. W publicznym,
ogolnopolskim gtosowaniu zostang wytonieni (w kolejnosci od najwiecej zdobytych gtoséw):

— jeden Laureat nagrody gtéwnej I-go stopnia,

— jeden Laureat nagrody gtéwnej lI-go stopnia,

— jeden Laureat nagrody gtéwnej Ill-go stopnia.
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5.14 W przypadku osiagniecia tej samej liczby gtoséw przez dwéch lub wiecej Uczestnikdw o wyniku I
czesci Konkursu, tj. Wielkiego Finatu, zadecyduje Komisja konkursowa, stosujgc kryteria wskazane w
pkt 2.6 Regulaminu.

5.15 Ogtoszenie wynikéw Il czesci Konkursu, tj. Wielkiego Finatu, odbedzie sie w dniu 30.04.2021 r. w
godz. od 15:00 do 17:00 poprzez opublikowanie wynikbw na Stronie internetowej Konkursu pod
adresem www.konkurs.player.pl. Prace Laureatow bedg prezentowane w zaktadce ,Laureaci’ na
Stronie internetowej konkursu pod adresem www.konkurs.player.pl.

6. NAGRODY

6.1 Nagroda gtéwng I-go stopnia w Konkursie jest rodzinny zestaw w skfad, ktérego wchodzi:
telewizor 55” OLED Philips, laptop/tablet 2w1 15” Lenovo, robot kuchenny Chef XL Titanium marki
Kenwood, odkurzacz pionowy Dyson V10 oraz gry planszowe: Jenga, Monopoly, Twister o tgcznej
wartosci 13.647,95 zt (stownie: trzynascie tysiecy szesc¢set czterdziesci siedem ztotych 95/100) brutto.
Dodatkowo do ww. nagrody gtéwnej Organizator przygotowat czes$¢ pieniezng nagrody w wysokosci
1.516,44 zt (stownie: jeden tysigc piecset szesnascie ziotych 44/100). Laczna catkowita wartosc
nagrody gtéwnej I-go stopnia wynosi 15.164,39 zt (stownie: pietnascie tysiecy sto szesédziesiat cztery
ztote 39/100) brutto, przy czym czes¢ pieniezna nagrody w wysokosci 1.516,44 zt (stownie: jeden
tysigc piecset szesnascie zitotych 44/100) zostanie przeznaczona na pokrycie naleznego podatku
dochodowego od wygranej. Podatek, o ktérym mowa w zdaniu poprzednim zostanie odprowadzony
na rachunek bankowy wiasciwego urzedu skarbowego przez Organizatora.

tgczna liczba nagrod gtéwnych I-go stopnia to 1 (stownie: jedna) sztuka.

6.2 Nagroda gitéwna llI-go stopnia w Konkursie jest telewizor 55” OLED Philips o warto$ci
5.399,00 zt (stownie: pie¢ tysiecy trzysta dziewiecdziesiat dziewieé ztotych 00/100) brutto. Dodatkowo
do ww. nagrody gtéwnej Organizator przygotowat czes¢ pieniezng nagrody w wysokosci 599,89 zi
(stownie: piecset dziewiecdziesigt dziewie¢ zlotych 89/100). tgczna catkowita wartos¢ nagrody
gtdwnej ll-go stopnia wynosi 5.998,89 zt (stownie: pie¢ tysiecy dziewieéset dziewiecdziesigt osiem
ztotych 89/100) brutto, przy czym czes¢ pieniezna nagrody w wysokosci 599,89 zt (stownie: pieéset
dziewiecdziesiagt dziewie¢ ziotych 89/100) zostanie przeznaczona na pokrycie naleznego podatku
dochodowego od wygranej. Podatek, o ktérym mowa w zdaniu poprzednim zostanie odprowadzony
na rachunek bankowy wiasciwego urzedu skarbowego przez Organizatora.

¥ gczna liczba nagréd gtéwnych 1l-go stopnia to 1 (stownie: jedna) sztuka.

6.3 Nagroda gtowna lll-go stopnia w Konkursie jest odkurzacz pionowy Dyson V10 o warto$ci
1.699,00 zt (stownie: jeden tysigc szeséset dziewiecdziesigt dziewie¢ ziotych 00/100) brutto.
Dodatkowo do ww. nagrody gtéwnej Organizator przygotowat cze$¢ pieniezng nagrody w wysokoSci
188,78 zt (stownie: sto osiemdziesigt osiem ziotych 78/100). tgczna catkowita warto$¢ nagrody
gtéwnej lll-go stopnia wynosi 1.887,78 zt (stownie: jeden tysigc osiemset osiemdziesigt siedem ztotych
78/100) brutto, przy czym cze$¢ pieniezna nagrody w wysokosci 188,78 zt (stownie: sto osiemdziesigt
osiem ztotych 78/100) zostanie przeznaczona na pokrycie naleznego podatku dochodowego od
wygranej. Podatek, o ktérym mowa w zdaniu poprzednim zostanie odprowadzony na rachunek
bankowy wtasciwego urzedu skarbowego przez Organizatora.

tgczna liczba nagrod gtéwnych llI-go stopnia to 1 (stownie: jedna) sztuka.

6.4 Nagroda tygodniowg w Konkursie jest karta podarunkowa Empik o wartosci 500,00 z
(stownie: pieéset ztotych 00/100) brutto. Dodatkowo do nagrody tygodniowej Organizator przygotowat
czes¢ pieniezng nagrody w wysokosci 55,56 zt (stownie: pie¢dziesigt pie¢ ztotych 56/100). Laczna
catkowita wartos¢ nagrody tygodniowej wynosi 555,56 zt (stownie: piecset piecdziesiat pie¢ ztotych
56/100) brutto, przy czym czes$¢ pieniezna nagrody w wysokosci 55,56 zt (stownie: pieédziesiat piec
ztotych 56/100) zostanie przeznaczona na pokrycie naleznego podatku dochodowego od wygrane;.
Podatek, o ktérym mowa w zdaniu poprzednim zostanie odprowadzony na rachunek bankowy
wiasciwego urzedu skarbowego przez Organizatora.

tgczna liczba nagrod tygodniowych to 20 (stownie: dwadziescia) sztuk.

tgczna wartos¢ nagrod tygodniowych wynosi 11.111,20 zt (stownie: jedenascie tysiecy sto jedenascie
ztotych 20/100) brutto.

6.5 taczna liczba wszystkich nagrod w Konkursie wynosi 23 (stownie: dwadziescia trzy) sztuki.
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6.6 taczna pula nagréd w Konkursie wynosi 34.162,26 zt (stownie: trzydziesci cztery tysigce sto
szesédziesigt dwa ztote 26/100) brutto.

6.7 Laureaci nagréd nie mogg przenies¢ prawa do otrzymania nagrody na osoby trzecie. Laureatom
nie przystuguje prawo zastrzezenia szczegdlnych wiasciwosci nagrody ani otrzymania ekwiwalentu
pienieznego. Nagrody w Konkursie nie podlegajg wymianie na jakiekolwiek inne nagrody rzeczowe.

7. POWIADOMIENIE O WYNIKACH | ZASADY WYDAWANIA NAGROD

7.1 Kazdy z Finalistow i Laureatow zostanie powiadomiony o wygranej przez Organizatora,
w terminie 1 dni roboczego od danego rozstrzygniecia, poprzez wystanie przez Organizatora
na adres e-mail podany przez Uczestnika w formularzu zgtoszeniowym, informacji o wygranej.
Organizator w tresci wiadomosci e-mail poinformuje o sposobie i terminie zamieszczenia /
przekazania przez Finaliste / Laureata kompletu niezbednych danych i o$wiadczen Finalisty /
Laureata, o ktérych mowa w pkt 7.3 i w pkt 7. 6 Regulaminu, ktére umozliwig przekazanie nagrody.

7.2 Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niemoznos$¢ powiadomienia o wynikach Konkursu
z przyczyn nielezacych po stronie Organizatora, w szczegdlnosci z powodu podania przez
ww. Laureatéw w formularzu zgtoszeniowym btednego adresu e-mail i/lub zmiany adresu e-malil
w czasie trwania Konkursu. Organizator nie ponosi rowniez odpowiedzialnosci za dziatanie systemow
teleinformatycznych lub urzgdzen od Organizatora niezaleznych, lezgcych po stronie Laureata, np. za
umieszczenie przez system teleinformatyczny czy program pocztowy, z ktérego korzysta ww. osoba,
informacji od Organizatora w kategorii ,wiadomosci — smieci” / ,spam”. Organizatorem odbywa sie za
pomocg adresu e-mail: konkurs@player.pl. Uczestnik Konkursu zobowigzany jest do regularnego
sprawdzania czy wiadomos$¢ e-mail od Organizatora nie trafita do skrzynki mailowej Uczestnika
zawierajgcej wiadomosci zakwalifikowane jako ,wiadomosci $mieci” / ,spam”.

7.3 Warunkiem wydania nagrody tygodniowych jest prawidtowe wypetnienie i wystanie formularza
dla Finalistéw (Laureatéw nagrod tygodniowych), ktory bedzie dostepny na stronie internetowej pod
adresem: www.laureaci.smolar.pl, w nieprzekraczalnym terminie 2 dni roboczych od momentu
wystania przez organizatora wiadomosci e-mail informujgcej o wygranej, o ktdérej mowa w pkt 7.1
Regulaminu. Finalista (Laureat nagrody tygodniowej) zobowigzany bedzie poda¢ w tym formularzu
nastepujgce swoje dane i oswiadczenia:

a) imie i nazwisko,

b) peten adres zamieszkania (na podany adres zostanie wystana nagroda tygodniowa),

c) adres e-mail, podany w formularzu zgtoszeniowym do Konkursu,

d) numer telefonu komérkowego, podany w formularzy zgtoszeniowym do Konkursu,

e) zaznaczenie nastepujgcych oswiadczen:

0 ,O8wiadczam, Ze jestem osobg petnoletnig i posiadam petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych.”.

0 ,O8wiadczam, ze zapoznatem/-am sie z Regulaminem Konkursu ,Mamy to!” wraz z zawartg w nim
klauzulg informacyjng dotyczgcg przetwarzania danych osobowych i akceptuje jego wszystkie
postanowienia.”.

0 ,O8wiadczam, ze uzyskatam/-em zgode od osoby trzeciej/oséb trzecich, ktérych wizerunek
zawarty zostat w nadestanym przeze mnie rozwigzaniu Zadania konkursowego w Konkursie
~Mamy to!”, a w przypadku, gdy osoby te nie posiadajg petnej zdolnoSci do czynno$ci prawnych —
zgode ich rodzicow/przedstawicieli ustawowych, na wykorzystanie, rozpowrzechnianie przez
Organizatora, tj. Smolar Agencja Promocyjno-Reklamowa Robert Wojkowski, TVN Media Sp. z
0.0., TVN S.A. z siedzibg w Warszawie, ul. Wiertnicza 166, 02-952 Warszawa wizerunku tej osoby
/ tych 0s6b, w celu przeprowadzenia niniejszego Konkursu ,Mamy tfol.”, w tym publikowania
rozwigzan Zadania Konkursowego zgodnie z postanowieniami Regulaminu oraz promowania
marki Player.pl.Osoby trzecie lub ich rodzice/przedstawiciele ustawowi zapoznali sie z
Regulaminem Konkursu ,Mamy to!”.”

0 ,Oswiadczam, ze:

— wyrazam zgode na rozpowszechnianie mojego rozwigzania Zadania konkursowego, w tym
wizerunku/ow utrwalonego/nych w rozwigzaniu Zadania konkursowego oraz danych
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pochodzgcych ze Zgtoszenia do Konkursu, na podstawie, ktérych moja osoba moze byc¢

zidentyfikowana
poprzez upublicznienie wyzej wymienionych na: Stronie internetowej konkursu pod adresem:
www.konkurs.player.pl, na: stronach internetowych oraz social mediach zarzgdzanych i
administrowanych przez grupe TVN Media Sp. z 0. 0. z siedzibg w Warszawie, ul. Wiertnicza
166, 02-952 Warszawa, TVN S.A. z siedzibg w Warszawie, ul. Wiertnicza 166, 02-952 Warszawa
a takze na antenach programéw nadawanych przez podmioty z grupy TVN S.A. z siedzibg w
Warszawie, ul. Wiertnicza 166, 02-952 Warszawa, kanatéw tematycznych TVN Grupa Discovery
najdalej do dnia 30.06.2021 r. — powyzsze w celach niezbednych dla prawidtowej realizacji
zatozen i celow Konkursu ,Mamy to!”, przez Smolar Agencja Promocyjno-Reklamowa Robert
Wojkowski w todzi, ul. Inzynierska 15, 93-569 t6dZ, TVN Media Sp. z 0.0. z siedziba w
Warszawie, ul. Wiertnicza 166, 02-952 Warszawa i TVN S.A. z siedzibg w Warszawie, ul.
Wiertnicza 166, 02-952 Warszawa w zakresie niezbednym do ich publikacji lub innego
rozpowszechniania oraz dokonywania ich opracowania w stopniu, jaki Smolar Agencja
Promocyjno-Reklamowa Robert Wojkowski w todzi, grupe TVN Media Sp. z 0. 0., TVN S.A.
uznajg za stosowny | wskazany dla prawidfowej realizacji zatozen i celébw Konkursu, ze
szczegolnym uwzglednieniem koniecznosci dostosowania rozwigzania Zadania konkursowego do
wymogow, jakie muszg zostac spetnione przy jego publikacji.”.

0 ,Os$wiadczam, iz jestem jedynym autorem wszelkich utworéw w rozumieniu ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych, jakie zostaly przeze mnie nadestane w zwigzku z rozwigzaniem
Zadania konkursowego w Konkursie ,Mamy to!”. Moje autorskie prawa majgtkowe do
ww. utwordw nie sg w jakimkolwiek zakresie ograniczone lub obcigzone. Powyzsze utwory
nie naruszajg w zaden sposob przepiséw obowigzujgcego prawa ani jakichkolwiek praw lub dobr
osobistych oséb trzecich, w tym nie naruszajg praw do znakéw towarowych czy chronionych
symboli.”.

»,O8wiadczam, iz ponosze petng odpowiedzialno$¢ prawng wobec Smolar Agencja Promocyjno—
Reklamowa Robert Wojkowski w todzi, ul. Inzynierska 15, 93-569 £6dz, TVN Media Sp. z 0.0. z
siedzibg w Warszawie, ul. Wiertnicza 159, 02-952 Warszawa oraz TVN S.A. z siedzibg
w Warszawie, ul. Wiertnicza 166, 02-952 Warszawa , z tytufu niezgodnosci z prawdg o$wiadczen
ztozonych powyzej i zobowigzuje sie zwolni¢ ww. podmioty od jakiejkolwiek odpowiedzialno$ci
w zakresie objetym ww. oswiadczeniami, w szczegdlnosci w przypadku wystgpienia, w tym takze
na drodze sgdowej, 0sob trzecich z roszczeniami wynikajgcymi z przystugujgcych im praw.”.

0 ,Przyjmuje do wiadomosci i zgadzam sie, ze z chwilg wydania nagrody w Konkursie ,Mamy to!”,
zgodnie z pkt 3.4 Regulaminu, przenosze na Smolar Agencja Promocyjno-Reklamowa Robert
Wojkowski autorskie prawa majgtkowe do mojego rozwigzania Zadania konkursowego, na polach
eksploatacji wskazanych w pkt 3.4 Regulaminu Konkursu.”.

7.4 Finalidci (Laureaci nagrdd tygodniowych) muszg podac i wystaé wymagane dane i osSwiadczenia w
formularzu dla Finalistbw dostepnym na stronie internetowej pod adresem: www.laureaci.smolar.pl,
zgodnie z pkt 7.3 Regulaminu w terminach wynikajgcych z postanowieh Regulaminu, odpowiednio
najpozniej do dnia 29.04.2021 r. O zachowaniu terminu do podania danych i oswiadczen od
Finalistow, decyduje data ich otrzymania przez Organizatora.

7.5 W przypadku niepodania / niezamieszczenia w formularzu dla Finaliste (laureata nagrody
tygodniowej) na stronie internetowej pod adresem: www.laureaci.smolar.pl ww. danych i oswiadczen
przez Finalistow, Finalisci tracg prawo do nagrdd, a niewydane nagrody tygodniowej pozostang w
dyspozycji Organizatora.

7.6 Warunkiem wydania nagréd gtéwnych jest prawidtowe wypetnienie i przestanie formularza dla
Laureatéw (Laureatéw nagréd gtdwnych). Powyzszy formularz nalezy przesta¢ pocztg lub przesytkg
kurierskg lub poprzez doreczenie osobiste w formie pisemnej, na adres Organizatora (Smolar Agencja
Promocyjno-Reklamowa, 93-569 to6dz, ul. Inzynierska 15) w terminie 4 dni roboczych (decyduje
data stempla pocztowego) od daty wystania przez Organizatora wiadomosci, o ktérej mowa w pkt 7.1
Regulaminu. Laureat zobowigzany bedzie poda¢ w tym formularzu nastepujgce swoje dane i
os$wiadczenia:

a) imie i nazwisko,

b) peten adres zamieszkania (na podany adres zostanie wystana nagroda),
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adres e-mail, podany w formularzu zgtoszeniowym do Konkursu,
numer telefonu komérkowego, podany w formularzy zgtoszeniowym do Konkursu,
zaznaczenie nastepujacych oswiadczen:

»,O8wiadczam, ze jestem osobg petnoletnig i posiadam petng zdolnos$¢ do czynnosci prawnych.”.

~O8wiadczam, ze zapoznatem/-am sie z Regulaminem Konkursu ,Mamy to!” wraz z zawartg w nim
klauzulg informacyjng dotyczgcg przetwarzania danych osobowych i akceptuje jego wszystkie
postanowienia.”,

.O8wiadczam, ze uzyskatam/-em zgode od osoby trzeciej/oséb trzecich, ktérych wizerunek
zawarty zostat w nadestanym przeze mnie rozwigzaniu Zadania konkursowego w Konkursie
~Mamy to!”, a w przypadku, gdy osoby te nie posiadajg petnej zdolnosci do czynnosci prawnych —
zgode ich rodzicéw/przedstawicieli ustawowych, na wykorzystanie, rozpowrzechnianie przez
Organizatora, tj. Smolar Agencja Promocyjno-Reklamowa Robert Wojkowski, TVN Media Sp. z
0.0., TVN S.A. z siedzibg w Warszawie, ul. Wiertnicza 166, 02-952 Warszawa wizerunku tej osoby
/ tych o0s6b, w celu przeprowadzenia niniejszego Konkursu ,Mamy tol.”, w tym publikowania
rozwigzan Zadania Konkursowego zgodnie z postanowieniami niniejszego Regulaminu oraz marki
Player.pl. Osoby trzecie lub ich rodzice/przedstawiciele ustawowi zapoznali sie z Regulaminem
Konkursu ,Mamy to!”.”

~O8wiadczam, ze:

— wyrazam zgode na rozpowszechnianie mojego rozwigzania Zadania konkursowego, w tym
wizerunku/6w utrwalonego/nych w rozwigzaniu Zadania konkursowego oraz danych
pochodzacych ze Zgtoszenia do Konkursu, na podstawie, ktérych moja osoba moze byc
zidentyfikowana

poprzez upublicznienie wyzej wymienionych na: Stronie internetowej konkursu pod adresem:

www.konkurs.player.pl, na: stronach internetowych oraz social mediach zarzgdzanych i

administrowanych przez podmioty z grupy TVN S.A. z siedzibg w Warszawie, ul. Wiertnicza 166,

02-952 Warszawa a takze na antenach programéw nadawanych przez grupe TVN S.A. z

siedzibg w Warszawie, ul. Wiertnicza 166, 02-952 Warszawa, kanatéw tematycznych TVN Grupa

Discovery , najdalej do dnia 30.06.2021 r. — powyzsze w celach niezbednych dla prawidfowej

realizacji zatozen i celébw Konkursu ,Mamy to!”, przez Smolar Agencja Promocyjno-Reklamowa

Robert Wojkowski w todzi, ul. Inzynierska 15, 93-569 t6dz, TVN Media Sp. z 0.0. z siedziba w

Warszawie, ul. Wiertnicza 166, 02-952 Warszawa i TVN S.A. z siedzibg w Warszawie, ul.

Wiertnicza 166, 02-952 Warszawa w zakresie niezbednym do ich publikacji lub innego

rozpowszechniania oraz dokonywania ich opracowania w stopniu, jaki Smolar Agencja

Promocyjno-Reklamowa Robert Wojkowski w todzi, grupe TVN Media Sp. z o. 0., TVN S.A.

uznajg za stosowny i wskazany dla prawidfowej realizacji zatozenn i celéow Konkursu, ze

szczegblnym uwzglednieniem koniecznosci dostosowania rozwigzania Zadania konkursowego do
wymogow, jakie muszg zostac spetnione przy jego publikacji.”.

»,O8wiadczam, iz jestem jedynym autorem wszelkich utworéw w rozumieniu ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych, jakie zostaty przeze mnie nadestane w zwigzku z rozwigzaniem
Zadania konkursowego w Konkursie ,Mamy to!”. Moje autorskie prawa majgtkowe do ww.
utworéw nie sg w jakimkolwiek zakresie ograniczone Ilub obcigzone. Powyzsze utwory nie
naruszajg w Zaden sposob przepisow obowigzujgcego prawa ani jakichkolwiek praw lub dobr
osobistych oséb trzecich, w tym nie naruszajg praw do znakbéw towarowych czy chronionych
symboli.”.

»,O8wiadczam, iz ponosze petng odpowiedzialno$¢ prawng wobec Smolar Agencja Promocyjno—
Reklamowa Robert Wojkowski w todzi, ul. Inzynierska 15, 93-569 t6dZ, TVN Media Sp. z 0.0. z
siedzibg w Warszawie, ul. Wiertnicza 159, 02-952 Warszawa oraz TVN S.A. z siedzibg
w Warszawie, ul. Wiertnicza 166, 02-952 Warszawa , z tytutu niezgodno$ci z prawdg oswiadczen
ztozonych powyzej i zobowigzuje sie zwolni¢ ww. podmioty od jakiejkolwiek odpowiedzialno$ci
w zakresie objetym ww. o$wiadczeniami, w szczegdlnosci w przypadku wystgpienia, w tym takze
na drodze sgdowej, 0sob trzecich z roszczeniami wynikajgcymi z przystugujgcych im praw.”.

0 ,Przyjmuje do wiadomoS$ci i zgadzam sie, ze z chwilg wydania nagrody w Konkursie ,Mamy to/”,

zgodnie z pkt 3.4 Regulaminu, przenosze na Smolar Agencja Promocyjno-Reklamowa Robert

Smolar | agencja promocyjno-reklamowa 12



SMOLAR

Wojkowski autorskie prawa majgtkowe do mojego rozwigzania Zadania konkursowego, na polach
eksploatacji wskazanych w pkt 3.4 Regulaminu Konkursu.”.

f) datai wlasnoreczny podpis Laureata.

Wzoér formularza z wymaganymi danymi i oswiadczeniami, jakie muszg podaé wszyscy Laureaci
nagrod gtéwnych, znajduje sie na stronie internetowej Organizatora pod adresem:
www.smolar.pl/konkurs-mamy-to, skgd ww. Laureaci mogg pobra¢ gotowy formularz. Przyjmowane sg
réwniez dane i oswiadczenia, napisane nie na formularzu proponowanym przez Organizatora, z
zastrzezeniem, iz muszg sie na nich znalez¢ wszystkie wymagane dane i oswiadczenia.

7.7 Przesytki z wymaganymi danymi i oswiadczeniami od Laureatéw nagréd gtéwnych, ww. osoby
moga zgtaszac¢ do Organizatora w terminach wynikajgcych z postanowien Regulaminu. O zachowaniu
terminu do wniesienia przesytki z wymaganymi danymi i oswiadczeniami, decyduje data jej otrzymania
przez Organizatora, nie poézniejsza niz do dnia 10.05.2021 r. W przypadku niedoreczenia
Organizatorowi ww. wymaganych danych i oswiadczen, nagroda pozostaje w dyspozycji
Organizatora.

7.8 Podanie danych osobowych i ztozenie o$wiadczen, o ktérych mowa w pkt 7.3 i pkt 7.6 Regulaminu
jest dobrowolne, jednakze jest warunkiem koniecznym otrzymania nagrody.

7.9 Nagrody zostang wystane do Finalistow i Laureatow za posrednictwem poczty kurierskiej, nie
poézniej niz do dnia 25.05.2021 r. W przypadku nieobecnosci Finalisty i Laureata w czasie wizyty
kuriera zostanie pozostawione awizo, na ktérym podany zostanie adres i telefon kontaktowy do firmy
kurierskiej, gdzie bedzie mozna uméwi¢ sie na powtdérne doreczenie lub na odbiér wtasny nagrody z
magazynu firmy kurierskiej. Finalista i Laureat mogg odebra¢ przesytke z nagrodg do dnia 01.06.2021
r.

7.10 Nagrody nieodebrane z przyczyn lezacych po stronie Finalistow i Laureatéw do dnia 01.06.2021
r. pozostajg w dyspozycji Organizatora.

8. DANE OSOBOWE

8.1 Administratorem danych osobowych przekazanych w trakcie trwania Konkursu przez Uczestnikdw
jest Smolar Agencja Promocyjno-Reklamowa Robert Wojkowski, ul. Inzynierska 15, 93-569 t.6dz.

8.2 Administrator danych osobowych, tj. Organizator Konkursu - Smolar Agencja Promocyjno-
Reklamowa Robert Wojkowski w todzi, ul. Inzynierska 15, 93-569 t6dz, informuje, ze:

a) dane osobowe Uczestnika Konkursu, pozyskane przez Organizatora jako administratora danych
osobowych sg przetwarzane przez administratora zgodnie z powszechnie obowigzujgcymi przepisami
prawa, wylgcznie w celu zwigzanym z organizacjg przedmiotowego Konkursu, w tym w celu
przyjmowania Zgtoszehn do Konkursu, ustalenia prawa danego Uczestnika do uzyskania nagrody,
wydania nagrody, publikacji wynikow, rozpatrzenia ewentualnych reklamacji, odpowiedzi na
ewentualne pytania dot. Konkursu, obrony przed ewentualnymi roszczeniami Uczestnikdw oraz
wykonania niezbednych obowigzkéw prawnych cigzgcych na organizatorze w zwigzku z organizacja
Konkursu,

b) dane osobowe przetwarzane sg w zwigzku z przystgpieniem Uczestnika do Konkursu, na
podstawie art. 6 ust. 1 pkt c), pkt f) Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) - Dz. U. UE. L. z 2016 r. Nr 119 oraz przepisow
powszechnie obowigzujgcych,

¢) podanie danych osobowych przez Uczestnika jest dobrowolne, lecz niezbedne do wziecia udziatu w
Konkursie,

d) Uczestnikowi przystuguje:

— prawo dostepu do swoich danych osobowych,

— prawo zadania sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania swoich danych osobowych,
— prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania swoich danych osobowych,
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oswiadczenia o powyzszym Uczestnik moze ztozy¢é w formie pisemnej na adres organizatora,
tj. Smolar Agencja Promocyjno-Reklamowa Robert Wojkowski, ul. Inzynierska 15, 93 569 t.6dz lub na
adres email: biuro@smolar.pl,

e) Uczestnikowi przystuguje prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego wifasciwego do
ochrony danych osobowych w sytuacji, gdy Uczestnik uzna, ze dane osobowe sg przetwarzane z
naruszeniem przepisow,

f) dane osobowe Uczestnika mogg by¢ przekazane przez administratora innym podmiotom w celu
realizacji przez niego obowigzkéw Organizatora Konkursu wynikajgcych z Regulaminu oraz
obowigzujgcych przepisow prawa, tj. podmiotom $Swiadczgcym ustugi serwisowe oraz wsparcia
technicznego dla aplikacji, systeméw informatycznych i/lub serwisu www, w ktérych gromadzone sg
dane osobowe, podmiotom uczestniczagcym w wydawaniu / realizacji nagréd, operatorom pocztowym /
przewoznikom, a takze podmiotom obstugujgcym organizatora prawnie i ksiegowo,

g) dane osobowe Uczestnikéw bedg przechowywane do czasu wygasniecia ewentualnych roszczen
Uczestnikow, ktére sg zwigzane z Konkursem, dane osobowe Finalistow i Laureatow mogg by¢
jednak przechowywane w okresie przewidzianym dla celéw sprawozdawczosci wymaganej przepisami
prawa,

h) dane osobowe nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego, tj. poza Europejski Obszar
Gospodarczy,

i) nie korzysta z systemoéw stuzacych do zautomatyzowanego podejmowania decyzji dotyczgcych
przetwarzania danych, w tym profilowania.

8.3. Odnosnie danych osobowych osob trzecich, ktérych wizerunek zostat umieszczony przez

Uczestnika w rozwigzaniu Zadania konkursowego (dalej osoby trzecie) administrator danych

osobowych, tj. Organizator Konkursu - Smolar Agencja Promocyjno-Reklamowa Robert Wojkowski w

todzi, ul. Inzynierska 15, 93-569 t6dz, informuje, ze:

a) dane osobowe 0s6b trzecich (ij. wizerunek) przetwarzane sg zgodnie z przepisami obowigzujgcego

prawa w zakresie ochrony danych osobowych, w tym w szczegolnosci zgodnie z Rozporzgdzeniem

Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0sob

fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich

danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogolne rozporzadzenie o ochronie danych) - Dz. U. UE.

L.z 2016 r. Nr 119,

b) dane osobowe osoby trzeciej podane w Konkursie bedg przetwarzane w celu organizacji Konkursu

(w tym rozstrzygniecia Konkursu, publikacji wynikéw), obrony przed ewentualnymi reklamacjami i

roszczeniami zwigzanymi z Konkursem, na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f) RODO, tj. na podstawie

prawnie uzasadnionego interesu administratora polegajacego na organizacji Konkursu,

c) zrédtem pochodzenia danych osobowych oséb trzecich jest Zgtoszenie konkursowe (rozwigzanie

Zadania konkursowego) dokonane przez Uczestnika Konkursu,

d) podanie danych osobowych osoby trzeciej jest dobrowolne,

e) osobie trzeciej, ktérej wizerunek znajduje sie w rozwigzaniu Zadania konkursowego przystuguje:

— prawo dostepu do podanych danych osobowych,

— prawo zgdania sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania podanych danych
osobowych,

— prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania podanych danych osobowych,

o$wiadczenia o powyzszym mozna ztozy¢ w formie pisemnej na adres Organizatora, tj. Smolar

Agencja Promocyjno-Reklamowa Robert Wojkowski, ul. Inzynierska 15, 93 569 té6dz lub na adres

email: biuro@smolar.pl,

f) osobie trzeciej przystuguje prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego wtasciwego do

ochrony danych osobowych w sytuacji, gdy uzna ona, Zze dane osobowe sg przetwarzane z

naruszeniem przepisow,

g) dane osobowe osoby trzeciej moga by¢ przekazane przez administratora innym podmiotom w celu

realizacji przez niego obowigzkdw organizatora Konkursu wynikajgcych z niniejszego regulaminu oraz

obowigzujgcych przepiséw prawa, tj. podmiotom $wiadczacym ustugi serwisowe oraz wsparcia

technicznego dla aplikacji, systeméw informatycznych i/lub serwisu www, w ktérych gromadzone sg

dane osobowe, a takze podmiotom obstugujgcym organizatora prawnie i ksiegowo,

h) dane osobowe osoby trzeciej bedg przechowywane przez okres trwania Konkursu (w tym takze

postepowan reklamacyjnych) oraz przez okres przedawnienia roszczen wynikajgcych z Konkursu, a w

zakresie danych dot. zwycieskich Zgtoszen takze przez okres wymagany przepisami obowigzujgcego

prawa,

i) dane osobowe nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego, tj. poza Europejski Obszar

Gospodarczy,
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j) nie korzysta z systemdéw stuzacych do zautomatyzowanego podejmowania decyzji dotyczgcych
przetwarzania danych, w tym profilowania.

9. ZASADY POSTEPOWANIA REKLAMACYJNEGO

9.1 Wszelkie reklamacje dotyczgce niniejszego Konkursu, Uczestnicy mogg zgtasza¢ w formie
pisemnej, za posrednictwem poczty lub poczty kurierskiej lub poprzez doreczenie osobiste, na adres
biura Organizatora: Smolar Agencja Promocyjno-Reklamowa, ul. Inzynierska 15, 93-569 té6dz. O
zachowaniu terminu do wniesienia reklamacji decyduje data jej otrzymania przez Organizatora, nie
pozniejsza niz 15.06.2021 r.

9.2 Kazda reklamacja powinna zawierac: imie, nazwisko, dokladny adres Uczestnikow jak réwniez
doktadny opis i powdd reklamacji oraz tres¢ roszczenia reklamacyjnego oraz wiasnoreczny podpis
reklamujgcego.

9.3 Reklamacje rozpatrywane bedg w terminie 14 dni od dnia ich otrzymania przez Organizatora, nie
pozniej jednak niz do dnia 29.06.2021 r. (0 zachowaniu terminu decyduje data stempla pocztowego).
Organizator rozpatrywac¢ bedzie reklamacje Uczestnikdw ziozone wytgcznie w formie pisemnej, na
podstawie regulaminu. O decyzji Organizatora Uczestnik zostanie powiadomiony listem poleconym
wystanym na adres podany w reklamaciji.

9.4 Postepowanie reklamacyjne jest dobrowolne, nie wytgcza prawa Uczestnikéw do niezaleznego od
postepowania reklamacyjnego dochodzenia roszczen na drodze postepowania sgdowego.

10. POSTANOWIENIA KONCOWE

10.1 Organizator kontaktuje sie z Uczestnikami tylko na potrzeby organizacji i przeprowadzenia
Konkursu.

10.2 Zasady przeprowadzenia Konkursu okresla wytgcznie niniejszy Regulamin.

10.3 Prawem wtasciwym dla rozstrzygania wszelkich sporéw zwigzanych z Regulaminem jest prawo
polskie. Ewentualne spory bedg rozstrzygane przez wiasciwy miejscowo sad powszechny.

10.4 Uczestnicy, w celu uzyskania odpowiedzi na pytania zwigzane z Konkursem, mogg kontaktowac
sie z Organizatorem uzywajgc adresu e-mail: konkurs@player.pl lub adresu e-mail: biuro@smolar.pl
lub telefonicznie pod numerem telefonu (42) 636 90 97 lub (42) 636 90 93, w dni robocze, w
godzinach od 9:00 do 17:00 (koszt potgczenia ponosi Uczestnik zgodnie z taryfg operatora).

ORGANIZATOR
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